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AVERT! SSEM ENT SUR L'EPILEPSIE 

Vsullf^ lire le mantteL et co paragraphs en particular, avant rt'qiiliser ce jeu vld4o ou d'autoriser vos enfanis 4 y jouer. Un adult® dolt 
uuiisuite: tee insirucltons d'utilisation de la console Dreamcast avant tie laisser des enfants y |ouei, Certalnes personnes sont susceptlbles 
de laire des crises d'epilepsia ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types da lumieres cEignatantes ou dtelements 
frequents dans noire envircmnement quotidian. Ces pereonnes s'exposent a des crises lorsqu'eFles regardant certain os images televisees ou 
lorsqu'alles jouent a certains jeux video. Ces phenomenal peuvsnt apparaltre alors mama qua la sujet n'a pas d’antecident medical ou n’a 
jamais 4te confronts 4 una crtse d'dpilapsie, Si vous-mfane on un nirembne de votre f amille avez tteja prGsente des symptdmes Hte 4 
I'Spilepste (crtse ou parte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez consumer votre ntedecin avant touts utilisation. 
Nous conselFJon-s aux parents d 'lire attentlfs a leurs enfants lorsqu’lls jouent avec des jeux video. SI vous-mlme ou voire entant ptesente 
un des symptflmes solvents: vertige. trouble de la vision, conlraction des yeux ou des muscles. pertQ de conscience, trouble de 
t'orientation, mouvament involontaire on convulsion, veuillez 1MMEDIATEMEHT cesser de jouer et consumer un medecin. 

Precautions d'emptoi 

* Elolgnez-vous le plus possible de Itecran de television en vous asseyanl aussi loin que ie permettenl les cSbles de la console. Rous vcus 
recommandons de vous asseoir a deux mitres au moms do tetevisetir. 

* Nous vous recommend cos d‘utilise r tin poste da television dote d'ou scran de petite Emile, 

* Na jouez pas si vous etes fatigued) ou si vous rr'avez pas assez dormi. 

* Assurez-vous que la pifice dans laq ueile vous jouez est b ien fctaltfc 

■ Lorsque vous Jouez 4 un jeu video, rsposez-vous au mains dix minutes par hrura de jeu. 

DEMARRAGE 

Gb CD-ROM esi ecngu exclusivement pour la systems Dreamcasl N'essayez pas de I'trtiliser sur on autre type de iecteur. sous peine 
d'endommager les haut-parleurs et ies ficouteuts. 

I Configure? la systems Dreamcasl conforntement aux Instructions do manual. Connects? la manette 1. Pour une par Lie 4 2 ou 4 foueurs, 
connects 4gaiemsnt les manettas 2-4. 

2r Ins4rez le GD-fiGM Oreamcast, etiquette vers to haul dans le liroir du CD et refermez la volet. 

3. Appuyez sur Ib bouton Power pour charger le jeii. Le jeu dSmarre apres I'affictiage du logo Dreamcasl Si rien ne sa produit, eteignaz la 
console (mterniptaur sur OFF) et verifiez gu'elte est correciemeni ccnftgyrie. 

4. Pour arr&er une partie en coura ou redamarTsr one partis qui s'est termiitee, appuyez simultanernent sur ies boutons A. 0, X, V et Start 
pour revemr 4I'Scran de hire du jeu. Appuyez a nouveau simultanement sur Les boutons A, B ; X, V et Start pour nevenir au panneau de 
conttDlG Oreamcast. 

5. SI vous aliumaz la console {interruptsur sur DN) sans insurer de GD-ROM, le panneau de contrale Oreamcast apparalt. Pour jouer une 
partie, ins4rez le GO-ROM Oreamcast dans I'unite et le jeu se ebargera automaliquemsnl 

Important: votre GD-ROM Dreamcasl conlierrt un coda da security qui permel la lecture du disque. Conservez le disque propre et 
manipulezrte avec precaution. SI votre systems Dreamcasl a des difficultes a lira la disque, relirez-le du Iecteur et nettoyez-le doucameni en 
pariant du centre du disque vers tes bords ext^riaurs. 

W1AN1PUUTIOM DU GD-ROM DREAMCAST 

* Le GD-ROM Dreamcasl est congu exclusivement pour Ee system® Dreamcasl. 

■ Maintenez la surlace du GD-ROM a I'abri de Fa poussiene eE des ggralig cures. 

* fj expose? pas le GD-ROM 4 la lumtere dlrecte du solell ou i proximite d'un radiatour ou d'una source de chaleur. , 

Almic in ihis D;i'h :s b rcgistfrrd nddcrnarX ol INFOQRAlAES '<;-aosi lfiloounii>K. AH rights res«rvEd. For hflhie LrSBonly. U^ulhoiiBed ctvylng, eVapiiuiu^. iiBniv.1. landing, 
ro>$gla .irtaiK use, ch.nrg.ns for n:<i twoBdcast. rob'a rranamlaal&n r pjiyc ptiriain%itnri>. distnbunan of v^lr^ctiafi of ihspddvCj or rwy iradBinarX or cqpyrighi worh inal 
(wmaparl orihria pradud W prohibKotl. FOUlBtiEtf by IntDoramBB and Utvshval by Doifcivtfis. 

“Alone In Tbe 061^ wrH»e wd praducad by SluwAI C«s«l3nd, Pwfornwd by Stewart Cof»laxid and Jirwirle Weed- PuNiahed by Kinrtfc Kalleclions. Qrara&aB. Inc. 
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INTRODUCTION 


Pdward Carnby, le detective de I'etrange 
esl do relour! 

le meilleur ami do Carnby, Charles fiske, 
a die retrouve morl pres de Shadow 
Island, true He myslerieuse situee 
au large des cotes du maine. 

I’enquele de Carnby 
le conduit rapidement 
a frederick Johnson. 

Ce dernier lui revele que 
liske dtalt a la recherche 
de Irois anciennes lablelles 
indiennes et lui demande 
de poursoivre t’enquele. 

Johnson lui adjoint aline 
Cedrac. un Jeune professeur 
specialist des tangues indiennes 


anciennes. Leur mission: relrouver les irois 
mystdrieuses lablelles, objels de lanl 
de convoilises, sur tesqueltes sonl gravees 
des inscriptions qui n’onl encore jamais etd 
dddiiflrees. du cours du vot qui doit 
tes amener sur file, Carnby apprend qu'aiine 
Cedrac a, comme lui, des raisons personnels 
de se rendre sur Shadow Island. 

dlors que le pilote entame la phase 
d'approche, I’hydravion qui les transport 
esl soudain mis en perdition, enlraine par 
une force mysldrieuse. Carnby el aline Cedrac 
n'onl qu’une solution: sauter en parachute. 

Carnby se pose dans un jardin abandonne 
ators qu'aiine manque de se btesser 
gravemenl en allerrlssanl sur les loits 
d’un sombre manoir. 










m 



itdilte : 1£4 
;:p.Oidi : 78. 
fe iycux: m trteu, 
Kcheveux; bran, 
cfislinclirs 


itiale rie naissance 
29 mm 1968. 

ijfeu denaissaiKe: 
IlCftWonti- 'Virginia 


per?: inconntL 
J mete: irrcormue. 

; flerntere adresse 
: tonnue: 


Btaueesler, 
|massdchuseHs. 
t Chambre 17. 



























pere ■ tncoAhu :;*■. 
more r marie Cedrac 

dernier? adresie connue: 

117 hawthorn Slrcet 
Cambridge, massaefujsells 
; (aux envi ra<is de L’univemle 
i de Harvard). 
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alone in the dark lti.e-fiew : - nightmareest un jeu pour l joueur. dvanl d’allumer la console 
dreamcaYt'H conneriez lamanelte dreamcast^ mj un periphfrigue compatible eri utiliiant 
le port tie commando d^celui qui. se trouve le plus h gauche. 

disqop 1 dans la : corisole dreamcasR Ulilisez le stick anatagique ou la croix 
niultidirecUgnpeUe pour effectuer une Election, puis validez h Caifle du bouton d, 

disque RuliUsez ce bisque pour cbmmencer ufte nouvelle parlie. Setecliomiez nouvelte 
partie dabs Le menu priocipat. pour conliouer une parlie sauvegardee, cboisissez tlrarger 
pdrtje, puisiPleclionnez la sauvegarde de voire choix. 

disque 2,: une lois Le disqife 1 lermine, cbanqez de disque en sulvant les instructions 
qui apparaissenl aPbcran-sansoubUer de sauyegarder voire progression, pour reprendre 
une parlie saijvegardee sur (e disque 1. ptacez ce disque dans voire console dreamcasK 
Choisissez ensulie charger partie, puis sdectioonez la sauvegarde a partir de laqueUe 

attentuxi : w Loucfiez ni le dick dualugique ni les boutons ;: ; 

analngiques q/d au moment ou yuus altumVz voire console ; ^ : 

dreamcasl^. Ceci pourrail i^rlorber la procedure d’jraUelisalion ; Jp ^ J £ t it : *t % 

de la manette. ce qiii Mraioerait tf« dysforidionnements.., ■■ 

Si voib loucbez pal ermur le^tick analogique oiHes boutons • 

analogiques i}/d pendant le demurrage de la console; eteignez - 
votre console dreamrast"" puis altumez^l| de nouveau,, S 

en laisanl attention ^ne pas. toucher i lanwnefte. : /OaB'' 

VouspouvezaIbiilmdmenlretaurneray menu .W 
principal, pour cela, appuyez simultanemenl ; Jf 

sur les boutons O; x; y : el Start. Xelte W m\ , ■■ 

manipulation r&nitialiserarle togiciet \ Iff M- : * 
el affichera le menu principal du im 









configuration maneite 
commndison a+g: 
mode visfe * -,, 

Cnmliinoiian freelook * mist 1 efl Joue 


vms ::.iftfbfnfdiioo^; -- 

rmvpdti iJe vie. mini ilium 1 


bouton anauiQiQiie g 

tWadiver 
venciuillage agio 


bouton analogiQue u 

■rfliseen jQLP 

(rnalnlenir enfcince) 


suck anaiogique * 
bom anaiogiQue g; 
mouvement circiiiaire 
desbrM 


bouton Yii; : 1 
menu euulpt'Menl 


S'-- bouton b‘r 

aitiifnef/eteindre iompe-inrdte. 

bouton d-:, 

"■"■h action/iir 

(£ bnu tori anaiogique qau chel 

bouton k 

Ctwiiir 

(mainlenir eniontt?) 


croix mutuiureciionneue -= 
Oeptannionl fJu persofinaqe 
fledie baut: dvencer 
fleche Das: reader 
ftedie tos \1 ioisl • 
tojriier rapidemonl 
'fieri* llieile: 
lourner a droite 
fledie gauche 
tournw a gauche 


bouton anaiogique U 
mne mjbue 
(mainlenir cnforket 


bouton anatogiQue g • 

Oesacbver venoolUage auto 


port o r extension l 


port ff extension z 
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• pouraffidler le menu des options, cboisissez Options dans le menu principal ou appuyez 
surte bouton Start pendant te jeu. Ulitisez la croix multidirectionnetle pour oaviguer tJans 
/: vee menu; Cbnfrrmez voire selection a (’aide du bouton a. 

volume Oes bruitages reglez Le volume des bruilages. 
volume de la musioue reglez le voiume de ta musique. 
volume lies voix r#glez le volume des voix.. 

regtagede rpcran ulitisez ta croix muUidireclionnette pour centrer 
r i : ' - l T imagesuryglreIfl£yiseur. 

regter la turn i nosite reglez voire Scran tv en suivanl les instructions, 

stereo g/fl Cboisissez la sortie son 
mode vibration active? ou d£sactivez le mode vibration, 
configuration de ta manelte voir la tanfiguratton de la manelte. 

ce menu esl accessible durantle jeu en appuyant 
: sur le bouton Start, sauf pendant le visioonage 
d T une sc^ne cio^malique; 

Dans ce mode, le jeu eslfige 
tie temps n’esl plus decompte.) 

Setedionnez une option ayec te stick anatogique 
oo la croix muUidireclionnelte el validez avec 
to bouton 

poor quitter le meou des options eijrevenir au jeu, 

pour revenir au menu principal sans redemarrer 
la console, r v ' : : 

options pour decider au menu des options 
(son, reglages, etc,) 


menu pause 


reiouroer au jeu; 
guilteriejeu 






ACTIONS SUPPLCACNTAiRCS 

• utiuseUd idmpe-torcAe 

dppuyez sur le Mon D pour aliumer oil fteindre voire lampe-lordie, 

. lorsque votre lampe-torche est allumde, mainlenez le boulon analogiquegauche enfonce pour 
passer en "mode Ireelook” el orienter votre jampe-tordie dans U 'direction be voire choix a 
I’aide du slick analogique. 

, fernarque: le "mode freeluor ne foncltonoe queluisque le penonr^effcl i'arrk 

• utiliser une arme 

lorsque vous avez une arme en main, mainlenez Le bouton analogique (J appuye 
poor passer en "mise erijoue" el appuyez sur le bouton a pour lirer. 

lorsque vous eles en "mise en joue”, voire barre tie vie appafail frieoan,^!’h /:; » 

ainsi que I’icone tie l T arme active 'avec Le dfromple des muni lions. 1 , 

dans ce mode, voire arme s' orienle aulomaltquemeni vers la cible 
la plus proche. . 

remarque; vous pouvez toujoujs vous d$acer lorsque vous eles *r 
en "mise en jpue" reals vous ue pouwz pas cotirir- : 

en mainlenant a la fois le boulon analogique 0 el le boulon 
analrigique d enfonc^s. vous passezen -mode Visee": mainlenez 
le boolon analogique 0 pour passer en 11 mode freelook", ulilisez 
le stick analogique pour pointer voire arme dans n 1 importe quelle 
direction el appuyez sur le boulon a pour lirer. 

remarque; le "made Vlsife" ne loncllonne quelbrsqoe le (Srahnage esl h I’arrOL 

• count " 

mainlenez enfonri le boulon X el ulilisez lacroix mulUdirectionnelle pour vous deplacer 
encourant..; ^ 

• pousserunoftjet: 

ll esi possible de puusser cerlains objets (caisses, meubles, etc.). placez-vous lace a Tobjet 
qoe vous voulez pousser el mainlenez le bouton a enfonce, puis appuyez en haul sur la croix 
mullidireclionnelle. Si t’objel ne peut pas elre deplatf, le peisonnage ne se mellra pas en 
position pour pousser. 
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• monter sur un oojet 

it est possible tie monter sur certains ubjels ou elements de cf^cor. placez-vous devanl t’objel 
stir leguet vous voulez monter el appuyez sur le bouton a. pour descend re 
d'un objet. placez-vous. eu bord de t’objet el appuyez sur le bouton a. Si le personnage 
■be peu l pas monter sur t’pbjet, it ne. (era rten. 

• escalator 

Contratremen.t a Carnby, aline pent escalader.certains objets du decor pour acceder 
S de nouveltes zones a explorer, pour escalader. placez-vous face a la paroi et appuyez sur le 
bouton a. pour descendre. le long d'une paroi, placez-vous au bord du surptomb 
et appuyez sur le bouton a. 

Si aline ne peul pas escalader, elle ne fera rten. 

- examiner un document 

lei ddcors conliennent de nombreux documents qui vous apporteronl des informations utiles 
tout au toog de t'aventure. It peul s'agir soil de documents ecrits, soil d’images (photographies 
ou peintures.) pour examiner un document, placez-vous devanl celui-ci 
et appuyez sur te bouton a. Vous visibnnez ators te document eo plein Ccran. 

I documents ecrits i 

: faites deiiler les pages en appuyant sor le bouton a. 
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^ 1 -1 1 * H ' 

i A&'f'JIaifjpwr 
* 

%*4f in.* -3 


epuiPcneNT 

appuyezsur le bouton y pour Iai re apparaitre le menu UIpjPlfleht \ ■ 

■ Cdfie 

pour accerter b la carle, appuyez sui le OoulbnXdans le menu ^ 

Cel ecran vous permel de yisualjser la carle ties lieux pe vnus visilez„Si ties carles 

ronnlnr^nntilrAi ^ I! #1 ■ f'n Ail ■ kl nr I f. /■ mifTi/iPfir rffl/ JL^AAf Hi ni I I f /I M 1 JWK 1‘Llkklfc 'rtl fill 


■p r+- r 1 


de I'ecran. 

UtiUsvz Id^Crbix _ __ __ 

pour rtalherdes zopms-ayanl ou arriere; utilise* je bouton a pour Wittier la carle 
sur la position acluelle du personnage.* ■ H: 

• radio 

les deox heros possedenl chaomWct 
en permanence. 


l N *1 ' 
■ V X 9: 1 


peul-elre ties conseils ou des informal Sons. 


+ > ; ± h t 


,*■> , H 


• sialut du persomidoe ■ 
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• menu principal d'mvenidire 

tlnventaire regroupe fensemble des objels que vous possedez, reparlis en ptusieurs categories, 
pour acceder a un objel, s&ectionnez la categorie correspondanle b t’aide 
cTe • Id croix mu Ui rfirecti onnelle el appuyez sur le bouton a. 

Quel que soil fendroit; go vous vous timjyez dans rarborescence de Cinventaire, vous pouvez 
refndhteHUCcessiveinenljusgu'al’ecrari principal de I’invenlaireen appuyant 
■Yurie’bouton 0. appuyer une fois de plus sur le, boulon 0, vous permel de quitter Cmventaiie 
el retournera la parlie, 

remarque : Um\w \ms .entfez" dam Vinveolaire. la cathode s^Monnep est toupirs dimes. 

Utitisez la croix multidirectionrieUe pour selectionner un objet et appuyez sur le bouton a. 

Un menu contexluet apparalt ators; indiquant les actions possibles de I’objel seleclionne. 

. utiiwr un opjet 

Selecliofinez : l T objet que vous desirez uliliser et appuyez sur le boulon d. Choisissez Ullliser 
dans le menu qui apparail 

• equiper 

seiedionnez Cobjet donl vous voulez vous equiper et appuyez sur le boulon d* Seledionnez 
ensuile PQUiper dans le menu qui apparait. 

Si t’objel que vous avez sdectionn£ esLune arme, voire personnage en sera alors equips Sj 
\ voire personnage avail deja une arme en main, celle-ci retourne dans votre invenlaire. 

• mmw' \ Y : Y ' : 

si t’objel que vous avez selertionn£ esl une arme, la foridionreciiarger est dispombte, 
torsque yous:rechargez volie arme, des munitions sonl transferees de Vos boites 
de munitions aucbargeur tie farme* les nombres afficiies 6 cote desicdnes d’armes 
et de munitions indiquenl le nombre de munitions restanl 

• examiner un oujet 

setedinnnez t’objel que vous desirez examiner et appuyez sur Le bouton a. t’objel apparait 
alors en pros plan au centre de Cecrak utilisez ta croix muttldirectionnelle 
pour faire pivoler Cobjet el les boutons x et y pout controler le zoom, 

pendant que vous examinez un objet, un texte de description apparait egalement 
a t^cran. 


















- combiner des corns 

S&ecUonnez L’objet que vous d^sirez combine! el appuyez sur le bouton' d: 
SOtectionnez ensuile on deuxiemeobjetel appuyez de nouveau sui te 1 bouton a. 
Certains objets doivent Oire combines pour fonclionher. par exemple I'combinez 
ie chargeur d’atcus avec les am pour Les recharger.* = ;.1 = 

• sepdrcrlesoDjeu / : -'i;;; 

Seletlionnez Les objels que vous souliaitez separerel appuyez sur Le bouton & 


.same -v : 

la barre de vie indique L’Olat de sanle do personnage et elle dlminue chaque rots 
que voiis etes blesse tors (fune altaqoe. Si vous etes louche el que La barre de vie 
atteini Le niveau "danger; Le personnagemeurleita partie prend fiii. 


Vous pouvez amftiorer fetal de sanLe de votre personnage el rechargef 
voire bane de vie en ulilisant les Irousses de soin que vous Irouyerez tout au long 
de la partie. Seleclionnez une trousse de soin et appuyez sur le bouton d afin 
d T incrementer voire barre de vie. JMm 


• carnet 

du touts deTavenlure. vous tiouverez un grand 
nombre de documents et d 1 informaliOns : necessaires 
pour mener Obten Voire mission, r&oudte les 
tnigmes et comprendre La sombre bisloire de 
Shadow island et de la lamitle morion. 


Votre wrnel resume Cessentiel des renseionemenls 
que : v6usavezcoUecies;* u 

Jm»: r■ * ;j;:■:r--: J j^J..| ]\ ■ ■ .., 

seiectionnez carnet dans tq menu principal d'invenlaire el appuyez sur le bouton a: 
le carnet apparall ators en pieirt man. utilisez La croix multidirectionnetle pour laire defiler 
les pages, appuyez sur le liouton D pour retourner a I’Ocran principal d’invenlaire. ; ' 1 








Vous pouvez sauvegarder & lout moment yolre progression mais vous devez 
gosseder une amutette de sauvegarde. Setectionnez une amuLelle A 

de sauvegarde dans le menu QDjdLs definvenlaire el appuyez J 

sur le bouton d. Suivez.ensuile les Instructions f S; L^cran pour £ 

sauvegarder lapartifrt*V*:V:: */'.**%}: ^. M 

feinrtrqup: a change iM qtje; volts sauveyan^z,• vous ulilisez tine amulelle ‘- 


de sauyegarlfe: tommy m amulelfe sonUsseziares, faites dw sauvegarder*^" 
guj spfeptvralrnentiutel 

; tUleiilibn : une fils qiie vous avez charge une par lie sauvegardee, la parlte reprendra a fendrosl tiu vous avez 
effector? la sauvegarde liiais yous ne ppurrez pas recupem tes actions que vous aviez 
L precedefninent realise^ ni leramulettes de sauvegarde que vous aviez ramassees. 

vous devez-poss^derunVisuat memory ivmrpour jtoiivoir sauvegarder. 

pendant le processus de sauvegarde, n^leignez pas voire console OreamcasH 
n’ouvrez pas te compartiment cd el ne debranchez pas la manette. 

le jeu utilise ao maximum 12 blocs d'espace libre pour sam'egarder une partie d 


Pour charger une partie precedemment sauvegardee, ins^rez un Visual mernDry (Vm) 
dans votre manette et placez le disque :1 ou Le disgue 2 dans ta console dreamcasl^. 

Chorsissez Ctldrger partie dans Le menu principal el setectionnez ensuite, parmi 
lesiauvegardes disponibles, celles que vous d£sirez. 

r Yeroarque : si vous •fi'awz pas imwi? :1c disque currespondanl 'a la sauvegarde que vous aviv selections 
le message ’Inserez le dlsque \"M ('taste le disgue T apparaitra, 

Suivez alors les instructions, a recran pour reprendre la partie* 






